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Introduzione 

Sebbene lo standard ISO 7816 definisca le modalità di comunicazione con la smart card specificando in maniera 
rigida e formale i comandi fin nei minimi particolari, l'interfaccia di programmazione che propone si colloca ad un 
livello di astrazione molto basso. Inoltre, le specifiche ISO 7816 non danno alcuna indicazione relativamente 
all'interoperabilità  tra lettori di smart card di diversa produzione e, pertanto, i comandi dovranno essere inviati alla 
smart card mediante lo specifico driver fornito insieme al lettore (al quale le applicazione risultano evidentemente 
legate). Per risolvere il problema della interoperabilità sono stati proporsi tre modelli di programmazione: Le 
Specifiche PC/SC, Open Card Framework e Java Smart Card I/O API. 

 
Un gruppo di società tra cui  Microsoft, Siemens, Hewlett Packard, ecc. ha proposto le specifiche PC/SC, 

considerate ormai standard de-facto, che definiscono le architetture hardware e software di un sistema di elaborazione 
che da un lato risolve il problema dell'interoperabilità tra lettori di diversi produzione e dall’altro fornisce un 
interfaccia di programmazione ad alto livello di astrazione che maschera la logica operativa della particolare smart 
card offrendo un framework di  programmazione unico.  

Le specifiche PC/SC definiscono un set di API C che consentono di comunicare con la smart card. Tali API 
sono implementate nei sistemi operativi Windows e Linux/Unix e possono essere usate per programmare le smart 
card in C/C++, Visual Basic 6, C# e VB.NET.

 
Parallelalemente alle specifiche PC/SC, un altro gruppo di aziende composto da IBM, Netscape, Gemplus, 

Siemens e altri, hanno definito le specifiche Open Card Framework (OCF) che propongono un modello ad oggetti 
generalizzato atto alla realizzazione di applicazioni basate su smart card che nasconde la complessa logica operativa 
della smart card o del terminale di lettura offrendo un framework di  programmazione unico in Java che mappa le 
funzionalità basso livello native della smart card e dei terminali di lettura in un insieme di classi Java ad alto livello di 
astrazione che determinano una API. 

 
Infine, nel recente JDK 6.0 è stato introdotto un nuovo package chiamato Java Smart Card I/O API atto alla 

realizzazione di applicazioni besate su smart card. Tale package unendo le idee e i principi ispiratori delle specifiche 
PC/SC e Open Card Framework fornisce un insieme di classi per la comunicazione con le smart card.  

 
In questo capitolo si darà una descrizione delle specifiche PC/SC approfondendo in particolare alcune 

componenti dell’architettura tra cui il Resource Manager e il Service Provider, per le quali saranno approfonditi anche gli 
aspetti relativi alla programmazione in C/C++, Visual Basic 6, C# e VB.NET. Quindi, si tratteranno le specifiche 
Open Card Framework e si darà uno sguardo alla nuova Java Smart Card I/O API, approfondendo per entrambi gli 
aspetti relativi alla programmazione in Java. 


